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PROLOGO

¢Por qué este libro?

En la actualidad estamos inmerso en un desarrollo creciente de las nuevas tecnologias que
brindan en el estudiante actual un conocimiento globalizado de las nuevas tendencias del
mercado, la economia y los negocios en si, la educacion debe asumir una redefinicion en
cuanto su metodologia y la adaptabilidad de ella al mundo actual. En este sentido los
gobiernos y en especial los paises latinoamericanos deben de tomar acciones para
garantizar que los estudiantes estén preparados para las exigencias del siglo XXI.

Hoy la revolucion tecnolégica y la globalizacion sugieren nuevas competencias y
destrezas. La educacién deja de identificarse exclusivamente con el &mbito s6lo nacional
e ingresa a la esfera de la globalizacion. La humanidad ha pasado por diversas
transformaciones: religiosas, politicas, sociales, culturales y tecnoldgicas por lo que las
necesidades y exigencias de los alumnos deben ser enfocadas hacia situaciones y
condiciones entorno a los constantes cambios, procesos sociales y organizacionales,
conformacién de aulas multidisciplinarias y multiculturales, entre otros, con el fin de
orientar de mejor manera el proceso del aprendizaje.

Los diferentes capitulos de esta obra son producto de mi experiencia como docente,
profesion que la ejerzo durante muchos afios y esto me hizo analizar la importancia del
uso de la tecnologia dentro de la educacion. Haciendo una autocritica a mi labor y al
trabajo realizado dentro de las aulas, vi la falta de herramientas que permitan transmitir
de la mejor manera mis conocimientos, haciendo que las clases sean divertidas y
dinamicas.

Si bien hoy en dia los docentes que sienten que les faltan estas competencias, acuden a
las capacitaciones y actualizaciones, a la gran mayoria les queda la duda de como aplicar
estos conocimientos con estudiantes que estan a la vanguardia de la tecnologia. También
he observado que la gran mayoria usa muy pocas herramientas para transmitir sus
conocimientos, manejando solamente utilitarios basicos para hacer sus presentaciones
como por ejemplo el power point y herramientas office, olvidando que existen un sin
namero de herramientas tecnoldgicas que les permiten estar comunicados con los
alumnos dentro y fuera de las clases.

Este libro no pretender ser un amplio tratado, sino un manual de consulta rapida y
considero sera de utilidad para que los docentes puedan acceder a realizar una revisién
rapida y concreta de coOmo crear recursos digitales atractivos y novedosos que capten la
atencion de sus estudiantes.
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Introduccion

A través de este documento se recopilan y se exponen una serie de herramientas
y recursos educativos en linea, que son interesantes y Utiles para disefiar, asignar y
evaluar una serie de propuestas de trabajo para el estudiante en varios contextos y
temas de formacién ya sea online y a distancia, el internet nos permite la creacién de

herramientas online que se incorporan en la ensefianza y aprendizaje.

Mediante esta guia se exponen algunas opciones, que se enlozan de acuerdo a
las necesidades requeridas por los estudiantes que inician su carrera universitaria;
siendo una guia didactica de recursos digitales para implementar dentro de la ensefianza
y aprendizaje en dichos cursos dentro del aula virtual, con la finalidad que exista un
entorno de proporcionalidad y a su vez, no se convierta en rutina, sino que al pasar los
afios aumente su implementacion en la educacion, mediante estos procedimientos que

favorecen al estudiante.

En el desarrollo se recopilan y se exponen una serie de herramientas, asi como
de recursos educativos expuestos en linea para ser utilizados de manera gratuita y otros
con pago segun sea el caso para los estudiantes y maestros por lo cual resulta de mucho
interés y Util para sus tareas y evaluaciones presenciales y cuando sea de manera virtual;
ya que a través del internet se dispone de muchas herramientas on-line. Mediante esta
guia se exponen algunas opciones que favorecen el enriquecimiento ante las habilidades

gue van adquirir los estudiantes, asi como el docente.

Para que esta propuesta sea efectiva, depende de varios factores, se considerara
fomentar el dialogo y la participacién, ademas que las redes sociales figuran como un
nuevo modo de entender la Educacién, aunque existan docentes que se niegan a
implementarlas en sus sistemas de ensefianza por varios motivos como puede ser la
limitada formacion por su parte en este campo totalmente nuevo para ellos y la falta de

recursos tecnoldgicos en las aulas.



Objetivos de la Guia

Objetivo General

e Creacién de una Guia didactica para el uso correcto de recursos y herramientas
digitales mediante un modelo de comunicaciéon para fortalecer un aprendizaje

creativo e innovador.
Objetivos Especificos

e Determinar las funciones de los recursos y herramientas digitales ante la aplicacidon
del aula virtual.
e Establecer de manera integral la importancia que representa el adecuado uso de

los recursos digitales dentro de las competencias docentes.

e Aplicar de manera estratégica los requerimientos en los recursos digitales

interactivos dentro de las aulas virtuales.




Los Recursos didacticos Digitales

Los Recursos didacticos digitales, permitiran ser utilizados por sus referencias ante la
aplicacion como la facilidad ante los costos que ofrecen al usuario, su fiabilidad por ser un
programa confiable que no afecte al computador y sus sistemas, permitiendo que se
convierta en una aplicacién educativa de forma dual para la Institucién Educativa, asi como
ser un adherente en el uso de la plataforma Moodle con que cuenta la Universidad de

Guayaquil, son aplicaciones tipo free para él sea usada.

Se ofrece como una de las guias para el buen uso de los recursos digitales, donde se
agrupa por seleccién a las ventajas que presente mediante su uso; libre para los estudiantes
y para el maestro como una herramienta primordial en el drea didactica donde se logra un
aprendizaje por competencias. Su propdsito es poder orientar y facilitar al docente sobre el
uso, asi como el link de conexién de cada uno; con esto se vuelve un entorno innovador
combinando herramientas y recursos digitales donde de simples y analdgicos pasan a ser

digitales y actuales.

De esta mamera se permite a la comunidad la inclusién educativa ante la igualdad de
oportunidades y a una telecomunicacion digital; estando a la vanguardia de la tecnologia en
la educacién, tomando en cuenta las plataformas digitales, asi como los recursos que la

integran.

Recursos Digitales de Comunicacion y Videos

Representan a diversos canales de video, que se hayan en plataformas
especializadas, proporcionan herramientas digitales para desarrollar contenidos escritos o
audiovisuales y permiten una adecuada ensefianza y aprendizaje en soporte digital,
mediante la guia de criterios pedagodgicos y tecnoldgicos; que siendo un grupo de medios

incorporados ante un disefio de instruccién. (Acevedo Mena & Romero Espinoza, 2019)

Dentro de sus caracteristicas en el drea de la ensefianza y aprendizaje; es que sirvan
para su integracidn; donde el docente y el estudiante entiendan la légica y la usabilidad que

aporte, el conocimiento constructivo de ambas partes permite la obtencién de como se debe



usar para su aprovechamiento, siendo el éxito ante la elaboracién de los proyectos y tareas

gue se encomienda por el maestro.

La Facultad de Filosofia y Letras de la Universidad Estatal de Guayaquil, hacia los
estudiantes y con el objetivo de tener por criterio propio como docentes; lograr decidir cual

recurso digital usar en las asignaturas, se presenta la clasificacidén de los recursos:
Plataformas

Refiere a los sistemas de gestidon de aprendizaje, llamados “plataformas”, donde

facilitan el uso de los recursos digitales cuando son integrados bajo un solo sistema.
Recursos

+ Contenidos digitales. - Donde se hayan libros digitales, contenidos en pdf, imagenes,
webquest, clases grabadas en videos, audiovisuales, audio, animaciones y modelos.

+ Sistemas de comunicacién. - Se hayan el correo electrénico, calificaciones y
feedback, calendarios y fechas de entrega.

+ Herramientas para actividades. - Se detallan en los foros, blogs, videos, audios,

presentaciones, respuesta remota, juegos y trabajos en grupo.

Plataformas educativas digitales

Una plataforma educativa representa a toda una gama de herramientas que se hayan
agrupadas y son déptimas para el uso del docente, ya que su funcién permite la creacién y
gestion de un curso completo a través del internet, sin que sea necesario entrar en el sistema
ya que son cédigo abierto. Para lo cual se mencionan las siguientes:

R/

+* LMS (Learning Management System), representa el lugar donde toda el area
educativa se haya conectado, incluyendo los cursos y se lleva el seguimiento de los

progresos del estudiante durante el tiempo que dure la formacion.

7

+* LCMS (Learning Content Management System), corresponde a la herramienta donde

se gestiona la publicacién de los contenidos que se estan utilizando dentro del curso.

+* Herramientas de comunicacidn. - Permiten la participacién mediante espacios de
trabajo y comunicacidn para el intercambio de la informacién, mediante chats, foros,

correos electrénicos, intercambio de archivos y otros servicios.



7

+* Herramientas de administracidn. - Permite la gestién de inscripciones, permisos de

acceso dentro de la plataforma a los diversos usuarios, asi como los privilegios.

Existen una variedad de tipos de plataformas educativas, las cuales se mencionan en esta
guia:

0,

+* Educativas comerciales. - Son creadas por empresas con fines de lucro, suelen ser
fiables incluyendo asistencia técnica, pero requieren de pago anual y permiten su

actualizacion.

*
°

Software libre. - Son creadas sin fines lucrativos, donde su programa se caracteriza
por ser codigo abierto y ser usado con cualquier finalidad, facil de adaptarlo y no se

paga para su actualizacion.

+* Plataformas de desarrollo propio. - Cuando han sido creadas para el propio beneficio

del autor para un proyecto determinado.

\?ﬂi iy
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RECURSOS DIGITALES DE
COMUNICACION Y VIDEO
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https://edpuzzle.com/
https://www.wevideo.com/
https://www.powtoon.com/
https://bookcreator.com/

Nombre de la Plataforma Edpuzzle

Tipo Software libre

Sitio Web de la plataforma https://edpuzzle.com/

Es una plataforma donde consta de una serie de herramientas digitales, que nos
permite interactuar acciones que enriquecen en la ensefianza de una manera innovadora y
aprender nuevas habilidades tanto el maestro como el estudiante, mediante la edicién y
modificacidon de videos instructivos que son sobre la materia a estudiar, estableciendo
encuestas sobre lo aprendido; el manejo de la interfaz es de manera sencilla y de facil
aplicacién, ademas de contar con una guia de cursos donde el docentes o el usuario podra

capacitarse sobre su manejo y contar con el uso adecuado de sus multiples opciones.

Al comenzar a trabajar con Edpuzzle, se debe crear una cuenta y clave como se
observa en la figura veinte; escoger si es docente o estudiante, comenzando a escribir los
datos, el correo electrénico y la clave para formar parte del uso en esta plataforma donde
favorece de una manera sorprendente la preparacion de la clase de una forma interactiva,
también muestra el uso de otros recursos como evaluaciones y control de calificaciones y
herramientas de otro blog donde siempre y cuando el usuario sepa manejar el inglés o usar

un traductor.



https://edpuzzle.com/

Material didactico digital de presentacion en Edpuzzle

Seminarios web
eventos

AR % D000 BOG { T K s |
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Primeros pasos con Edpuzzle y Mcrasoft Teams
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with §dpuzle and
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Primuecon pasos con Edpuzzle y Canvan

Primeres pasos con Edpuzzie

Gotting started with
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Primeros pasos con Edpuzzle y Google Classroom

Botting Started
with Edpuzzie and
Googla Classroom

Primeros pasos con Edpuzzie y Schoclogy
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Una vez que el usuario como docente o estudiante lo crea, bajo su clave de
suscripcién elaborando los seminario o videos de aprendizaje en el drea que se haya superior
de recursos donde le permiten al usuario los cursos que se ofrecen en esta plataforma que
es un conjunto de herramientas digitales con opcidn a descargar los materiales antes de
escoger de qué manera se llevara la preparacion de la clase a impartir, con Edpuzzle se
escoge cual es el recurso adecuado para la clase o para la presentacion de un trabajo

educativo que el estudiante debe realizar.

Primeros pasos para crear una cuenta en Edpuzzle

Comienza a usar Edpuzzle, deja atras las
clases aburridas.

“

iYo casi estas!

iHola profesor/a! Sube de nivel tus
lecciones con Edpuzzle.

~

& Iniciar sesion con Google

B Iniciar sesién con Microsoft

{atoy do acuerdo con los Trminos 0o servicio v Ia Politca de

vacitad

Registrate con Edpuzzle
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Nombre de la Plataforma Wevideo
Tipo Educativa y Comercial/Software libre
Sitio Web de la plataforma https://www.wevideo.com/

Es una multiplataforma con opciones a escoger ya sea de manera empresarial como
docente, de nivel educativa escuela, colegio o universidad; donde permite la edicidon de
videos, activos de stock junto con efectos especiales; pues mediante la inscripcién de un
usuario y analizando las ventajas de precios que ofrecen de su uso, cuando se requiera

trabajar con cada una de las opciones.

Multiplataforma Wevideo como Material didactico digital
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https://www.wevideo.com/

A pesar de que los costos a pagar son accesibles, representa una herramienta donde
cada elemento interactivo, prueba de multiples opciones nos permite el aumento de la
participacion de los estudiantes a largo plazo, trabajando en pares y en grupos seleccionados
dentro de clase, analizando el contenido de la capacitacién sobre la plataforma de como
podrd influir de manera innovadora y significativa en los estudiantes; creando habilitades y
construccion de aprendizajes y aplicando la Educomunicacidn con el control de los recursos

digitales que la integran.

Multiplataforma Wevideo escogiendo la opcion la multifuncion de

Educacion

Sesion

@Video Soluciones devideo  Negocio  Educacion  Aprender o . Iniciar Inscribirse

Vision general de la educacion Escuelas y distritos

Descubra como WeVideo puede impuisar

Dale al play la participacion en su escuela, distrito

universidad

videos de entrenamic
_—

Aprendizaje més profundo

Recursos para profesores

programa de emoaadores

S — Explora planes educacion superior

Mediante la opcion de educacién en esta multiplataforma, permite crear recursos
digitales; videos, pruebas interactivas, asi mismo se puede crear un usuario por 30 dias gratis
para probar la calidad de las herramientas interactivas y dada la aceptacidn por su eficiencia
y usabilidad del producto se puede acceder a los planes que le conviene por mes o un afio

gue ofrecen multiples pagos a favor del usuario.



Book-Creator

BOOK CREATOR

Nombre de la Plataforma Book-Creator
Tipo Software libre
Sitio Web de la plataforma https://bookcreator.com/

Es una herramienta de manejo sencillo e interactivo, donde el usuario lo puede
encontrar como una aplicacidn para iPad o también, una versién online en el navegador de
Chrome es decir para ordenadores y tablets Android, volviéndose en una aplicacién donde
el estudiante puede realizar sus proyectos donde se podra introducir videos, audios,
imagenes, hiperenlaces y otras opciones, en sus caracteristicas cuando es en unaiPad es una
aplicaciéon independiente y trabaja sin conexidn, pues no se sincroniza con la aplicacion web

y necesita de un iOS 11 o superior.

Ya que trabaja con una version gratis por 30 dias, permite la creaciéon aproximada de
cuarenta libros y una biblioteca y luego ofrece opciones de pago permitiendo ampliar las
bibliotecas y libros ante un coste Unico. Para empezar, hay que descargar su aplicacién o ir
al navegador de bookcreator.com, luego debe registrarse ingresando si es maestro o
estudiante y luego desde el navegador Chrome, permite iniciar sesiéon con Google, Microsoft

o con el cddigo QR que se refleje.

Mediante esta herramienta, el profesor podra disponer de las competencias
necesarias porque su uso técnico, didactico nos permite el disefio de materiales para hacer

de la clase mas flexible e innovadora ante un aprendizaje activo por sus caracteristicas y asi

A


https://bookcreator.com/

mismo para el estudiante lo volvera creativo, por las multiples opciones que se pueden

manejar.

Multiplataforma bookcreator escogiendo la opcion la multifuncion
de Educacion

CARACTERISTICAS PRECIOS RECURSOS ESCUELAS Y OISTRITOS  BIOG

3 BOOK CREATOR
- 4

Amor

aprendiendo

Book Creater a2 ka forma mas seecia e

NOUSVO g8 CTecr CONMENdo en ¢ oula

Multiplataforma bookcreator y sus multiples funciones

Opcidn Descripcion

Permite que el estudiante y docente trabajen juntos en
tiempo real, con multiples dispositivos.

Colaboracion

Creador de dibujos en alta resolucion y bajo
Inteligencia artificial de Google por el que, al comenzar
a la plataforma te sugerird diferentes ilustraciones y
creard el dibujo.

Autodraw

llustra diferentes contenidos de libros: mapas de
Google, Videos de YouTube, PDFs, etc. También
funcién con otras aplicaciones creativas como Adobe
Spark, Flipgrid y Wakelet.

App-smashing




Es un lector totalmente interactivo (pasa las paginas,
cambia el disefio, y lee tus libros en cualquier idioma).
Ademas, se puede elegir que las palabras se resaltan a
medida que se leen.

El boton Léeme

En cuanto a la La plataforma Book Creator ha estado mejorando
continuamente y entre las ultimas actualizaciones

accesibilidad cabe destacar:

Establece un dictado y actualmente soporta 120
idiomas

El

Funciona para los videos que hace con la cdmara o los
i videos subidos. Book Creator genera los pies de foto y
video luego puede editarlos manualmente segun lo necesite.

Agregar subtitulos al

Anadir Permite una transcripcion a las grabaciones de audio

Navega Uso mediante el teclado

Mediante el uso de esta multiplataforma permite que el estudiante adquiera una
serie de experiencias y habilidades en el trayecto de su aprendizaje, de acuerdo a los
diferentes ritmos y estilos de aprendizaje por parte del docente; todo ello va favoreciendo
el aprendizaje colaborador, constructivista y significativo dependiendo la propuesta
pedagdgica ya que la tecnologia sin pedagdgica no cobra sentido alguno, pues se debe
aprovechar las TICs para esa transformacion y para permitir que el estudiante se convierta

en un activo de la investigacion y constructor de conocimientos. (Codesal,Patifio, 2021)
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Nombre de la Plataforma Powtoon
Tipo Software libre
Sitio Web de la plataforma https://www.powtoon.com/

Constituye una herramienta que tiene su propia historia que radica en el afio 2012,
para crear videos y presentaciones animadas y poder interpretarla segun el interés del
usuario que disefia su interfaz, ingresando en forma animada como si fuera caricatura; usada
en el area de marketing, docencia escuela, colegio y universidad para guiar un aprendizaje,
en base a la temdtica de su curriculo que va a desarrollar donde se produce diferentes

recursos multimedias y videos animados.

Uno de los requisitos para entran en Powtoon, es registrarse donde el paquete lo
permite de manera gratuita por 3 dias, luego se puede ingresar a un plan ya sea este de
manera mensual o anual de acuerdo a los tipos que el usuario quiera escoger, también le
presenta mas ventajas de acuerdo como desea la calidad del video que va a elaborar. Una

vez ingresado le envian un mensaje al correo electrénico para acceder a crear la cuenta.

Multiplataforma Powtoon. Creacion de la cuenta de ingreso.



https://www.powtoon.com/

Multiplataforma Powtoon. Pasos para la creacion de un video

interactivo.
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Multiplataforma Powtoon. Obtencién de gratuidad por tres dias

jRegalo reclamado

Posteriormente de ubicar el correo y recibir las notificaciones, correspondemos a
escribir los demas datos que pide como; nombresy apellidos y la clave provisional del usuario
hasta disfrutar de los 3 dias gratis de su uso permitiéndonos, usar todas las opciones que
esta herramienta tecnoldgica nos presta; para tomar la decisidn final de adquirir un paquete

con mas multiples opciones.

La herramienta de Powtoon se caracteriza porque se la puede usar en una
computadora, celular, Tablet y demas equipos; se trabaja con internet se lo encuentra en
Google Chrome, el registro es gratuito, esta enlazado con Youtube o Vimeo, posee una gran
variedad de recursos como en efectos y transiciones y poderla compartir en las redes sociales
ya que, por la variedad de fondos que posee se adapta al personaje que se esta elaborando
en ese momento; permitiendo que tanto el estudiante como el docente pueda desplegar la
lluvia de ideas en las presentaciones, o plantillas en blanco, donde las presentaciones
permiten una facil comprensidn, afladiendo musica de fondo y dandole estilo y realismo y

por ultimo verlo culminado a manera de video. (Lopez J., 2013)



Multiplataforma Powtoon. Pantalla principal para crear un video

interactivo
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Por ser una herramienta online, debe estar conectada a internet y no es un software
sino una aplicacién, representa una desventaja en el uso, lo cual debe aplicarse la curva de
aprendizaje y analizar si influyo esta aplicacion online en los docentes y estudiantes, eso nos
permitird como se familiarizo dentro del contexto estudiantil; puesto que no necesita de
instalacidn y siempre tomando en cuenta las modalidades de pago anual o mensual, puesto

gue la gratuita solo se cuenta con las herramientas limitadas.
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Nombre de la Plataforma PREZI
Tipo Educativa Comercial / Software libre
Sitio Web de la plataforma https://prezi.com/es/

Constituye una herramienta muy innovadora, dentro del area educativa y de la
creacion que permite mediante multiples opciones, se puede crear una cuenta de manera
opcional gratuita por 14 dias con un costo minoritario, asi como ofrece planes mensuales y
anuales ya que es una empresa donde funciona a través del internet y con un limite de
almacenamiento, creando presentaciones similar a la PowerPoint pero siendo mas dindmica
basados en Visual Thinking, mejorando el efecto visual en comparaciéon con otras y funciona
en los sistemas operativos de Windows y Mac y también como una aplicacién en los iPhone

y iPad. (Berbel & Mihaelena, 2015)

Pagina de ingreso de PREZI
Inicia hoy tu prueba gratuita de 14 dias
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https://prezi.com/es/

Como se puede observar, existen diferentes pagos a conveniencia del usuario donde
inicia una prueba gratuita con pago minoritario al mes con todos los recursos con que cuenta
la plataforma. Que siguiendo al paso posterior se procede a crear una presentacién de
acuerdo al tipo de prezi, se teclea nuevo en blanco para elaborar una nueva presentacion;

dado el caso si no escogemos una plantilla de los modelos que se exponen.

Creacion de una nueva pagina de ingreso de PREZI

Todos los prezis

= Todos o progis

n N cwpeta

Minad Mapping Template

Tl para agreger .
roares >

Disefos Frsmeanrtons Srwsenmgpen e

Marco unico

Luego de crear una plantilla en blanco en esta herramienta Prezi, procedemos a
utilizar todas las opciones como agregar un texto, apareciendo una caja de texto para

escribir, asi como el tipo de letra que necesitamos para nuestra labor docente. Agregando



marcos, dando clic en el simbolo que se haya dentro del circulo en el vértice superior
izquierdo de la plantilla, en lo posterior escoger los disefios predefinidos insertando
diagramas con formas y rutas para realizar una presentacién espectacular, asi como el de
insertar imagenes y la aplicacion de multiples opciones a medida que vamos trabajando en

el disefno.

Insertando imagenes y estilos en una nueva plantilla

Styles
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/idoo da
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De acuerdo a las figuras que se han venido mostrando sobre esta herramienta, crear
una presentacién grafica en la nube en Prezi representa y ofrece una serie de recursos para
ingresarlos y hacer una plantilla acorde a las necesidades de una tarea, grabar e importar
como exportar cuando el archivo esta realizada las presentaciones. Asi como videos cuando
se desarrolla la Educomunicaciéon en zoom con los estudiantes y los docentes via online

también ofrece opciones de grabado en vivo.

Grabando una presentacion en Prezi

& Tips presentacion ex... Archilvo Editar

Visto genaral Nuevo prezi

- Mostrar info

Vista genoral




Genially

genially

Nombre de la Plataforma Genially
Tipo Educativa comercial /Software libre
Sitio Web de la plataforma https://genial.ly/es/

Genially, a pesar de ser un recurso elaborado en espafol, donde dentro de su
inscripcion reporta pagos anuales y mensuales esta en los valores accesibles para el pago de
los usuarios que lo requieren, ya que cuenta con una diversidad de plantillas y recursos en la
version gratuita; entonces que mas en las que son para pago, como se muestra a

continuacion:

Costo generado para el uso de Genially

Free Estudiante ‘Edupro
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https://genial.ly/es/

Breve indicacidn para registrarse en Genially

@ genially
Aparecera esta

pantalla, podemos
agregar aqui nuestros
datos para el
registro...

N Contiuas con
“Continuar con Google®
si el comreo de registro
fivén cz que vamos a usar es
@gmail o podemos

de las ofras opciones
ofrecidas.

=D ED
D G

G continuar con Gaogle hacer clic en cualquiera
f

Una vez que se a tomado en cuenta cuales son las opciones a trabajar en esta
herrameinta, se procede a registrase ya sea como estudiante o maestro o ususario
independiente, y verificando el registro en el correo electronico que se haya ingresado, de
sta manera ya podremos comenzar a trabajar en el diseio, analizando las multiples ventajas

gue nos presta esta herramienta y los espacios de trabajo.

Ventajas del uso de Genially

Espacio Descripcion de ventaja en el

espacio

. Ensefianza en narracion de contenido
Comunicacion visual ante la dinamicas, ayuda al pensamiento critico y la

herramienta storytelling. creatividad.

Trabajo colaborativo en la nube Transferir mensajeria interna, formacion de
sus colaboradores y comunicacién familiar.




Adquisicion de valor en el contenido La creacion de contenidos generando un valor
significativo en cuanto a la metodologia usada
por el docente, permite enganchar de manera
unica.

Interactividad El material permite que el estudiante se
adapte dandole la oportunidad su propio
disefio de manera autonoma

Permite incluir elementos que se puedan
explorar, tocar y descubrir para despertar el

Gamificacion . .
interes en el aprendizaje.

Cabe sefialar en la tabla ocho, las multiples ventajas que nos permite esta
herrameinta en crear disefios propios y que a la vez motivan a la persona que lo maneja en
adquirir habilidades y que una vez elaborados se comparten en las redes sociales o a traves
de la plataforma que rige en la Intitucion Educativa y descargarlos y poderlos ver sin
necesidad de internet, permitiendo que el maestro ese video lo pueda mostrar dentro o

fuera de clase para sus estudiantes. (Tutillo-Pifia y otros, 2020)

Recursos de trabajo en Genially

Presentaciones Infografias 2 Gamificacién

Imagen Video

interactiva presentacion

Material 3 Creacidn en
formativo blanco

Mediante Genially se podra apreciar una serie de espacios, donde permite crear,

disefar y constituyen los recursos con que cuenta esta herramienta tecnologica, siendo una



de las ventajas primordiales en el momento de laborar; asi como las habilidades que se
adquiere incluirlas dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje, una vez que hemos
ingresado los datos y envian la confirmacion al correo electronico, escogiendo la opcion de
premiun gratis por unos dias nos despliega la siguientes pantallas, en la cual a manera de
ejemplo escojimos presentacion y tomando como modelo ya creado, como se puede

apreciar en las siguientes figuras:

Modificacidon de una plantilla modelo en Genially. Primer paso

MESENTADON FUBSEN CLASSROL

Presentacion Flpped # G(A

Classroom Genial

Clic en “Usar esta plantilia” para
comenzar a editaria

Modificacidon de una plantilla modelo en Genially. Segundo Paso

) programa nos pide que Uidemons los plantitios de
padginas que podriamon utiizar, Hdamos algunas yn
que mas tarde podremons cambinr de deoision v
volver o ologiv otras sl anl o dessamon




Modificacidon de una plantilla modelo en Genially. Tercer Paso

Aqui podremos ver las paginas (diapositivas) en miniatura
y, si lo deseamos, podemos agregar mas paginas
haciendo clic en el boton * + Anadir pagina™

D i :
S z Presentacion Flipped » “(A

menu ! v
podremos elegir Classroom Genial &

fipo de fuente, B R
imagenes, " solpyrpebiodmaisd v L
cambiar el 4 %
fondo, agregar

botones

interactivos y

otros recursos

Dese este ment podemos anadir o borrar paginas,
aumentar el Zoom para ver mejor, decidir qué efectos de
transicion tendra nuestra presentacion enire ofras
opciones

Modificacion de una plantilla modelo en Genially. Cuarto Paso

Para comenzar
escribimos aqui un
nombre para el
archivo que vamos a
modificar

©
Presentando

recursos digitales

S -

Para colocar nuestro
texto hacemos clic y
escribimos

“Empezar® es un boton interactivo, es decir que al hacer dlic
sobre €l sucedera una accion programada, en nuestro caso
queremos que al hacer clic la presentacion pase a la pagina
siguiente, para logrario hacemos doble clic sobre el borde
de este boton para que se active un menu con tres
opciones... hacemos clic sobre el del medio para editario.




Trabajando dentro de una plantilla modelo en Genially. Quinto
Paso

coneciar

Aqui vemos que la opcion “Ira la
pagina” esta activa y que la
pagina a la que debe ires la
llamada “indice” (el tilde indica a

qué pagina Ir)

Para terminar
hacemos clic
en “Guardar”

Agregando una transicion en la plantilla modelo en Genially.

Para agregar una
transicion hacemos clic

en la pagina (diapositiva)
y luego hacemos clic en
éste icono




Agregando una transicion en la plantilla modelo en Genially. Parte
dos

Clic aqui
para ocultar
esta ventana

indice

Sobre la derecha de la pantalla se abrira esta
ventana, aqui tildamos una de las opciones y
hacemos clic en “Aplicar a todas las paginas”
si deseamos que toda la presentacion tenga el
mismo efecto de transicion

Agregando una transicion en la plantilla modelo en Genially. Parte

dos

ANIMACION
9 e

Para
agregar/cambiar los- DIRECCION

la animacion de derecha de la

un objeto
primero
hacemos clic en
el objeto para
activar el menu
de opciones

Luego aparecera
este menu,
hacemos clic aqui

o ¢

EFECTO

INICIO 1520 | VELOCIDAD

= Pl & .

pantalla
aparecera esta
ventana con
opciones de
animacion;
solo debemos
hacer clic en
Ias opciones
que mas nos
gusten




Proceso de enlace para guardar una plantilla modelo en Genially.

Paso uno.

Aparecera esta

- % - ik ventana,
Selecciona un tipo de interactividad AT

en “Enlace”

S|4 || =

ETIQUETA VENTANA IR A PAGINA

Desplisga una etiqueta al Despliega una ventana al Va a la pagina del Genially Abre unenlace en una
pasar el raton scbre =1 hacer clic sobre el que elijas al hacer clic pestana nuevaal hacer
elemento. elemento sobre elelemento clic sobre el elemento

Proceso de enlace para guardar una plantilla modelo en Genially.
Paso dos.

Fega nqul ln direccion del enlace

Aqui pegamos la
URL del sitio hacia
el cual vamos a

enlazar nuestro
trabajo

o o S AU AP TUO)T 2 S eas LSS e T

Luego
hacemos clic
en “Guardar"

* PASATE A FREMIUM

Si queremos ver como
marcha nuestra presentacion
i podemos hacer clic en la
Indice vista previa_ El icono esta a
t sctetusr adipiscing et la derecha y amba de
nuesira pantalla




Proceso de enlace para guardar una plantilla modelo en Genially.
Paso tres.

Se abrira esta ventana.
Escribimos un Titulo y
una descripcion del
trabajo aqui...

Luego hacemos

iEnhorabuena! Has puesto en orbita tu creacion clic en jLISTO!

. AIOrA SO0 I KOME S0 L SR C s ST o Mwis
- .

COMPARTIR DESCARGAR Haciendo clic aqui obtendremos un link

\/ para enviar por medio de las redes sociales
y lograr que nuestros espectadores
disfruten de nuestro trabajo

[

Se debe tomar en cuenta que, una vez seleccionado el tipo de descarga, a publicar la
presentacion creada; hay que recordar la forma de Plan que se escogié en nuestro caso
escogimos la premium, que solo permitira publicar la presentacién y enviar el link de acceso

a quienes deben hacerlo para que vean el trabajo desarrollado.




Canva

Nombre de la Plataforma Canva

Tipo Software libre

Sitio Web de la plataforma https://www.canva.com/

Canva, representa una plataforma de aplicacién donde trabaja con un archivo
ejecutable, bajo linea de internet; y es Learning Management Systems (LMS) volviéndose en
el existo de los recursos que mantiene para ser aplicados ante diferentes ambitos ya sea
educativo, empresarial con muchas ventajas por presentar, facil de usar, confiable de cddigo
abierto y una herramienta atractivo; a gusto del disefio del usuario convirtiéndose en un

software que nos ayuda ante la creacidn de elementos visuales innovadores y atractivos.

A pesar de ser una pagina de disefio, se haya una gran cantidad de lienzos,
decoraciones, imagenes, entre otras de forma gratuita, ante la aplicaciéon de este software
se podra medir las habilidades y destrezas de los estudiantes, ya que les permitira dar vida a
sus ideas, guiandoles durante el proceso. Su ingreso es gratuito, tomando en cuenta que

ciertas aplicaciones tienen un costo.

A



https://www.canva.com/

Pantalla principal de trabajo en Canvas

Te damos la bienvenida

a Canva Docs

Nos hace mucha ilusion que empleces a crear
documentos con Canva, jesperamaos que
disfrutes de la experiencial

Una vez registrados como usuarios, incluyendo el correo electrdnico se abre una
gama de oportunidades para trabajar en Canvas, sus espacios de trabajo y sus multiples

opciones de recursos, permiten obtener un trabajo de calidad e innovador.

Trabajando en una plantilla en la plataforma de Canvas

£Qué diseNamos hoy?
g b e B 2

— e St oo ———e——-

Tambien padrias protar ron esto

Es asi que, mediante esta herramienta de aplicacion donde se encuentra una serie de
recursos digitales, podemos crear, diseiar, toda una gama de material diddctico interactivo
para los estudiantes en el desarrollo de la clase ya sea de manera online como presencial;
las ventajas que presenta y mucho mas cuando se afilia a un paquete de pago puesto que

sus precios son mddicos ante la gran ventaja de contar con esta herramienta.



Slidesgo

3l slidesgo

Nombre de la Plataforma slidesgo
Tipo Software libre
Sitio Web de la plataforma https://slidesgo.com/

Constituye una plataforma con una serie de recursos graficos y gratuitos que
permiten al usuario volverse en un disenador de su propia obra, fundada en el afo 2010 por
los hermanos Blanes y Joaquin Cuenca, quien fundo la herramienta Panoramio asi mismo
adquirida en Google; posteriormente se crea la compaiiia Freepik Company, siendo una

herramienta tecnoldgica muy util ha venido teniendo éxito en Flaticon y Slidesgo.

- Qué es SlidesGo

Pantalla de creacidn de usuario y Bienvenida en Slidesgo

& slidesgo
@ slidesgo

iTe damos la bienvenida!

Nos alegra que estés aqui. Para poder ofreceste la mejor
Iniciar sesién %
axpatiencla potible, nacesitamos conoeer e ntarases. No ta
Iniciar sesion
Correo electrénico peril

G Continuar con Google

iz 8 gl

Educacion Negocioy Marketing

() Continuar con Facebook

| Permanecer conectado
= & Continuar con el correo electrénico lad
e - +) (5 it

L

Medging Multiusos Infegrofios
¢No tienes una cuenta? Inscribirse

Olvide mi contrasena
por @ freepikcompany

¢No tienes una cuenta? Inscribirse



https://slidesgo.com/

Dentro de sus especificaciones, el plan de las plantillas de Memphis Marketing se
distingue por ser bien coloridas con diferentes combinaciones de rojo, rosa, amarillo y azul
gue son ideales para crear proyectos de marketing dindmicos e innovadores, incluyendo mas

de miliconos con 11 temas con 23 slides diferentes que los haces mas interesantes en usarla.

Pantalla de variedad de plantillas de disefio en Slidesgo

Cowes fuin+ Reoois Vadctyy Modora Ml slpfes  Fom o ke

Tendencias de bisgueda

52 pavdn

La variedad de plantillas gratuitas en las que se pueden editar y adaptarla a los
proyectos y poder usarla dentro de otra plataforma, constituye tanto para el docente como
para el estudiante una gran ventaja ante la coleccién de graficos, mapas e iconos que se
puede usar y personalizar sin la necesidad de tener grandes conocimientos técnicos, se
transforma en la tendencia mas adquirida por los disefiadores, en plasmar sus habilidades
ante la calidad y apariencia de las diapositivas. De acuerdo al tipo de diapositivas se dividen

en categorias; business, educacion, marketing, medical y multipropésito.

Pantalla de variedad de opciones que se acreditan a Slidesgo
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Una de sus caracteristicas, implica en la forma de su disefio pues el usuario puede
estar conectado y las demas personas pueden ver y apreciar, se conecta en el Smartphone,
Tablet o en el computador, pudiendo afiadir comentarios para que otros opinen y funciona
con PowerPoint y Keynote, y lo mds importante que todo es gratis; claro, excepto si una
empresa necesita mas que esas oportunidades de disefio compra un paquete por afio de

otros disefios.

Pantalla de creacidn de Curriculum en Slidesgo

Resultados refacionados con la busqueda curriculum
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Dentro del area de la tipografia, se haya una serie de elementos infograficos,

degradados con ilustraciones isométricas, de ultima tecnologia y tonos apreciables de
impulsar su uso dentro de un proyecto, otro grupo de plantillas son las My Creative Cv que
permiten crear una presentacion llamativa con patrones geométricos de forma triangulares
para enlazarlo de una manera dinamica en el Curriculum de vida del usuario, dentro de este

grupo hay 14 slides de modelos.



=

PIKTOCHART

FPicture the Difference

Nombre de la Plataforma piktochart
Tipo Educativa Comercial /Software libre
Sitio Web de la plataforma https://piktochart.com/

Piktochart es una aplicacion basada en la web, que debe estar conectada por ser
online y siendo de facil uso, posee varias opciones de disefio que forma parte del grupo de
herramientas de aplicacion, sus disefios compuestos por el gran numero de plantillas
tematicas predisefiadas hace mas rapido su manejo en el uso de infografias, videos, analisis
estadisticos, volviéndose un recurso esencial en el desarrollo de las clases asi como en

adquirir habilidades y destrezas en el trayecto de su utilizacién.

Una de las caracteristicas de esta herramienta es que se divide en tres categorias;
infografia, presentacion e imprimible, lo cual, se puede imprimir en cartel, informe y folletos
y compartir los trabajos que se haya realizado en el enlace que se requiera ese momento. En
cuanto a los proyectos se incluye las infografias, reportes, banner y presentaciones donde
las basicas son las que se hayan en forma gratuita y permite todas las modificaciones, como

se muestra en las posteriores figuras.



https://piktochart.com/

Pantalla de inicio de Piktochart

9 PIKTOCHART (Forque Pitochant? v Plantillas v Recursos v Preciosy Planes v

Diseno de informacion
simplificado

' | _ = Strategic
Unase a 11 millones de usuarios que crean infografias , Planning '*'
informes , videos y mas con solo unos pocos clics - L » -

Son .

EB00:0 w0

Rogistrarze con Gocgle

Ingresa can e-ail

Pantalla registro de ingreso de datos en Piktochart

PIKTOCHART
e & PIKTOCHART

La forma mas répida de crear contenido
visual. Registrese para obtener una
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sean Onkas para ustod

Al continuar. acepta o3 Términos y condiciones de
Piktochart y ha leifo nuestra Poiltica de privacidad

¢Ya tisnes una cuenta?




Luego de haber seguido al pie de la letra las indicaciones de ingreso, se procede a
ingresar los datos para obtener una cuenta gratis en esta herramienta; tomando en cuenta
gue de esta manera no se obtendran todos los beneficios si se paga todo el paquete, pero
es de gran apoyo didactico y empresarial para los diferentes tipos de usuarios. Cabe
manifestar la importancia que representa los tutoriales que vienen por parte de la empresa
como apoyo para el manejo de los recursos que se hayan en esta herramienta digital ya que
su valor se justifica en tantos beneficios que esto brinda en la enseflanza como en el
aprendizaje.

Las multiples herramientas que ofrece Piktochart, permiten llamar la atencién y
transmitir un breve y novedoso mensaje de los contenidos, volviéndose una forma de
comunicacion que se utiliza por lo general en un dmbito académico, observar los resultados
de proyectos, investigaciones o experiencias de trabajos empresariales, despertando el

interés de la comunidad que se ve atraida por el uso.

Herramientas que conforman Piktochart

& PIKTOCHART

productos

Plantlias v

a4 Pidochan! ﬁ

Herramientas visuales

Creador de mfografias
Diseito de tanetas
Creador d= carteles
Creador de folletos
Creador de volantes

Creador de diagramas de
flgo

Creador de gréScos
Creador de smataconss

Creador d2 platatormas de
lanzamiento

Creador d2 presentacionss
Creador de nformes
Crepdor de curmculum

Croador de graficos para
redes socales

Recursos v Precioey Planes w

Herraméentas de video

Grabador de pantaia

Creador de videes de redes
sociales

Recortader o2 video
Convertidar de video a texta

Calculadora de vistas de
s

hecew l

Soluciones

PO COMUNICATIONES

Para educaticn

Para aprendizae elactrinico
Para Servicios Financieros
para el cdado oo la saud
Para Recurses Humenas
para la comercislizacion

Dara organzaciones sn fines
de luero




RECURSOS DIGITALES DE
HERRAMIENTAS DE
COLABORACION

3pdd|6|' https://es.padlet.com/

KahOO't ! https://kahoot.it/

‘l Mentimeter https://www.mentimeter.com/

Quizlet nhuws/uiet.comes

2 plickers https://get.plickers.com/



https://es.padlet.com/
https://kahoot.it/
https://www.mentimeter.com/
https://quizlet.com/es
https://get.plickers.com/

Padlet

7 padlet
Nombre de la Plataforma Padlet

Tipo Software libre

Sitio Web de la plataforma https://padlet.com/

Trabajar mediante esta herramienta, permite el andlisis y manejo dentro del proceso
de clases, utilizando los documentos, videos, imagenes que se incluyen dentro del Padlet
que se esté elaborando en ese momento; lo cual se crea un aprendizaje participativo y
colaborativo, destacando la tecnologia y la educacidon que son los que van estimular esas
estructuras mentales y mejorar el aprendizaje dentro de lo que actualmente sucede ante la

falta de poco conocimiento por el docente actual. (Giler-Loor y otros, 2020)

Ventajas de usar Padlet

SE PUEDO COMPARTIR
SE PUEDE EXTRAER E SO :N' 's“m‘s::?:::“ g
IMPRIMIR :
SE INSERTA TEXTOS,
SE PUBLICA ARCHIVOS IAAGENES.
AUDIOS. VIDEOS, ETC.
SE TRABAJA DE FORMA :
INDIVIDUAL Y COLABORATIVA

Se puede apreciar las multiples ventajas, que se puede obtener mediante el uso de

esta herramienta tecnoldgica en el desarrollo de la Educomunicacion dentro del aprendizaje,


https://padlet.com/

claro estd ingresdandose de manera gratuita o mediante un plan de pago, como se aprecia en
las figuras posteriores; ademas de ser una ayuda donde su actividad es asincrénica y
sincrénica en donde el estudiante colabora en él envié de las tareas encomendadas,

logrando un aprendizaje con el uso de recursos y habilidades en el desarrollo y creacidn.

Registro de ingreso y costo en la herramienta colaborativa Padlet

Registrarse

s g Weicome to Padiet!
Tu lugar esta aqui

Choose your membership tier

6,99 USS imonth
49,99 USS fyear

Unlmetod padiets
S00M8 Jupload

O registrote con el correo electronice
499 USS /mentn
4999 USS jyear

20 padlets
100MB (upload

3 padiats
20M8 lupload

Lista Tablero

Paguele de cenlanido con diseilo
de ladrillo.

Columna

Crganiza el conlenido en
columnas.

Cronologia
Coloca el conlenido en linga
horizonlal.

Cpuimiza & contanido en un mura
fdcil de leer en direccidn
descendenta.

Mapa
Afade informacidn an los puntes
de un mapa.

Organiza el contenido an filas ¢

Lienzo

Cistribuye, agrupa y conecla el
contenido como cuiaras.




Luego de haber creado nuestro registro y de escoger si queremos que sea gratuito o
mediante un plan de pago, se debe escoger el estilo de Padlet que se va a disefiar y se debe
buscar el simbolo para agregar algin documento que se ingresa en el Padlet, ya que no es
nada mas que una pizarra virtual donde el docente disefia y el estudiante colabora
ingresando las actividades, asi como puede ser de manera grupal o individual sobre el tema

a estudiar. (Cala y otros, 2018)

Padlet creado aplicando los recursos para el envio de proyecto.

sIn

@ Ventajos de Padlet

Una plafoionse oocTes porasesiudanies

Leer este erticuto.

Establecer lg relocidn con
PADLET el proceso de cprendizaje
i colaborative,

Como se puede apreciar hemos creado un Padlet, en el cual se incluye dos tareas
donde el estudiante deberd leer, indagar y analizar con sus compafieros de trabajo grupal de
dos y enviar sus comentarios sobre la lectura, que en lo posterior se envia una serie de

preguntas para llega a una conclusién final.

Education




Kahoot!

Nombre de la Plataforma Kahoot

Tipo Educativa Comercial /Software libre

Sitio Web de la plataforma https://Kahoot.com/

Es una de las herramientas utilizadas por los docentes para la creacién de
evaluaciones interactivas de manera virtual, en tiempo real que le permiten al estudiante
dar la facilidad de razonar y escoger en base a sus conocimientos aprendidos las
contestaciones y ver los resultados, Kahoot se apoya a la técnica de gamificaciéon, que es
donde se muestran las preguntas. Lo cual es necesario crear una cuenta, a través de su

pagina web.

Pantalla principal de la herramienta de colaboracion Kahoot

Eige 1 i 00 Comvn

-~ o : el 2
iPreparate para el 2023 - _ .l .

con Kahoot! g | wes

. i LR ¥ - - 5 - g Bato®a by age 4 Vubigh

- . - ] o - '
Aromt w8 5\ o0 pasts o por g v : . o o e
B 2 5 »
2urs . m
crevem — ’ ] = .
] ’, .‘. T - fe e - ATy
NNy /f B pr powre
3 / {

Una vez que se haya ingresado en la pagina web y escogiendo el tipo de cuenta, asi

como en describir el lugar de trabajo, se procede a iniciar sesién, escogiendo si deseamos en
la cuenta de Google o en la de Microsoft de Hotmail ingresando el correo personal con la

contrasefia. Luego muestra una serie de planes de pago donde hay que escoger si la



https://kahoot.com/

Institucion Educativa lleva ese plan o es personal, el plan basico hasta poder ingresar a otro,

como se muestra en la siguiente figura;

Planes de pago en la herramienta de colaboracion Kahoot

! i 1
Kahoot!+ Start Kahoot!+ Premier Kahoot!+ Max

para educadores de
educacion superior

para educadores de para educadores de
educacion superior educacion superior

ps = e i 3 o
7.99% 5499 11,99 Z= 52495 714,99

Cree kahoots atractivos para su revision Enclenda debates y zuba el nivel de participacion Obtenga el Gltmo kit de herramientas de

erzefanza

Basico

iEmpleza con Kahoot! o esenclal
~resr ksh r 3 3 A % VIR Cortinuar gratis

Pantalla de inicio de trabajo en la herramienta de colaboracion

Kahoot

2 W, @ e D owemn T amteecs ol nomes B Gnpm @ Varketplace °mu|r.-~ Corepany
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Crear un nuevo Kahoot

Kahoot! para la Provocn debates con [nseha con Practica ortografiay
ovaluacion formativa oncuestas diapositivas adjetivos con un

puzzle

Prosonta nuevos Plantila creada por
temas con un kahoot una profesora de
“a ciegas” educacion supetiot

Creando un nuevo cuestionario de preguntas en Kahoot

Escribe tu pregunta
Oy
@\ P
i.

B503 0 PsanTa ko5 elementos
mdtimadia

TEME AW TG B30 BT IR GRS

Hay que tomar en cuenta que cuando se crea un Kahoot de acuerdo a lo que se

escoja, para usarlo como una herramienta de aprendizaje; existen unas opciones que van



dentro del plan y por lo tanto se debe pagar y no se las puede utilizar; son las ventajas que
permiten el contar con todos los recursos de este portal virtual, y donde solo podran
participar 10 personas. Como se puede apreciar en las demas figuras que se despliegan en

paso a paso la encuesta que se elaboré como muestra a los docentes.

Primera pregunta a los docentes en la herramienta Kahoot

W' ngrese tido.. CoOBIatan 7 Cuirtad oo W B i o-kt.m n & Vi prevla S
.
[

(J Tpo e pragaria

Indique qué tipo de actividades ha desarrollade para la interaccion con sus estudiantes? 8§ on

# Bewedacitn guowl

( 0140 0= 0
:.O: ﬂ‘.j ﬁ ﬁ i

omm

Primera pregunta a los docentes ejecucion en la herramienta
Kahoot

Que tipo de formatos de presentacion utiliza en sus clases.

B Infnnrafing




Anadir los ultimos detalles en el Kahoot creado

jAfade los Uitimos detalles!

M' @ kids (@ ODescre = Sdlctes  Jf ormes AR Crupes ff Mavhatpiace

ﬂ Entrevista 3 ios docantes.

Ginger Mendiztz




A Mentimeter

Nombre de la Plataforma Mentimeter
Tipo Educativa Comercial/Software libre
Sitio Web de la plataforma https://www.mentimeter.com/

Si queremos elaborar una encuesta, formular una serie de preguntas para lecciones
a los estudiantes, o para realizar un juego dentro de clases; se convierte en una herramienta
de colaboracién excelente, con formatos de para que los estudiantes puedan participar de
manera virtual.

Mediante esta guia, crearemos como primer punto registrarse ingresando a la pagina
de mentimeter.com luego dar un clic en el botén Sing.up que estd ubicado en la parte
superior derecha, luego aceptar que trabajaremos con la clave de Google o con la de Hotmail
como escoja el usuario enlazar con la de la Institucidon Educativa que estén laborando. En lo

posterior escogemos de que area somos seria; educacién y escogemos la version gratuita.

Pagina principal de Mentimeter

Una funcién para cada
necesidad

o) 1 e @

Encuestas envivo e Quizes entretenidos
dindmicas Instantaneas YOI i hwertekcm paray respuestas
Vet Carmt e de emsmng el pm tu sty o) e o e Informativas

Acruram men



https://www.mentimeter.com/

La pantalla principal de esta herramienta, se puede observar las formas de trabajar
para crear, creando nubes de palabras, encuestas en vivo o de forma instantanea, elaborar
preguntas y respuestas; de acuerdo como se haya elaborado el material didactico del

docente en clase.

Pagina principal de registro e inscripcion para trabajar en
Mentimeter

A Mentimeter
Crea una cuenta gratuita

A Mentimeter

Where will you use Mentimeter?

-

i Mentimeter

Louties son sus objetivos principales of usar Mentimeter?

Pagina principal de costo en el registro e inscripcion para trabajar
en Mentimeter

Gratis Empresa

2 3 Montamates an
Mot
234G

$ 24 % mas Disfroz

Compirur besicn Curgarar preflesond Aptunde mas

Todos kn funcones grotutos mas Todas k= furcones bescma mas Todas kes funciones Fro mas
Progpasrtss st . - s bog v

Exportur remdtncdus o Fac Arvche g =




De acuerdo a las figuras se puede apreciar, las condiciones de uso de la herramienta
de colaboracién Mentimeter; existen planes de pago gratuito, que no son tan beneficiosos
porque no cuenta con todos los recursos necesarios; el bdsico y Pro son los mas apropiados
y con la diferencia que el de la empresa es cuando ya cuentan con el plan de trabajo dentro

de la misma.

Area de Trabajo en Mentimeter

Recomendado pora ti empecemos a credar

TRABAJAR ~

Compreomiso

Formacicn y Educocidn How formdir crm you w R e tope?

irformacién y comentancs
Otro I
EDUCACION ~ . . -

Compromiso
Formacide y Educacién Training wormup Gauge Expecience Levels
rformacidn y comentarics
Otro

Whar 20 e mart (o gt out of tha iuewrg?

OTRO ~

Gather Expectotions

Elaborando la primera pregunta de evaluacion en el area de
Trabajo en Mentimeter

VN 0 A e o ' Lt o OO0 G905 2003

| Cémocalificael usodelo
: herramienta Mentimeter, dentro
y de close?




Elaborando la segunda pregunta de evaluacion en el area de
Trabajo en Mentimeter

Ve 11 wes remrd L oy L o oo S408 2083

Segqun que emoticon te represento el uso de lo herromienta “==
Mentimeter en la practico docente?

Luego de haber elaborado las preguntas de evaluacién se presiona el botén Present
para ejecutar y comenzar a desplegar nuestro trabajo, enviando un numero de cddigo que
se debe anotar en un papel aparte para facilitarlo al estudiante y puedan acceder y empezar

el juego de conocimientos.

Ejecucion de las preguntas de evaluacion en el area de Trabajo en
Mentimeter

Fantolla de oudiencia
Pantalles del presentador

"7
NN (5 bo lun i - 4 Mt
Segun que emoticon t i la herramienta «“o

Mentimeter en o practRIETEE—- Segun que
emoticon te

representa ¢l uso de
la herramienta
Mentimeter en lo
prdctica docente?

LA JEeE
R
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Muestra de las estadisticas de la contestacion de evaluacion en
Mentimeter

Pantalla de oudiencio
Pantofa de! presertadoe

G Lo waw sl Locr ond e e code 28 5400 7

Segun que emoticén te representa el uso de la herramienta *
Mentimeter en la practica docente? < Mentimate

Thank you for your
participation|

S 0 for Mamtrrerer

Swnd Fu T et

Muestra de las estadisticas de la contestacion en barra de
evaluacion en Mentimeter

Portalia de cudiencia
Pantalla del presentodor

50 %0 wwnw ety com gres use the cone G531 0681

Coémo califica eluso de la x
herramienta Mentimeter, dentro I I i l
de clase?

Placsa wolt Tor the peesenter
0 show the next dide.

Las figuras que se han mostrado en el trayecto de esta herramienta de colaboracion,

constituyen la forma y la manera de creacién por la autora del proyecto; pues la intencion



de crear una guia de recursos digitales es aplicando en cada una de las herramientas y
conocer las ventajas y desventajas que nos presenta en el transcurso del uso; que seran
como base para un buen desarrollo profesional en conjunto con el estudiante.
Pantalla de presentacion de resultados de las evaluaciones
mediante Mentimeter

Pantalla de audiencia

os deprusto Pantalla del presentador

Go to wwwamanticom and uss the code 2231 0209

Cudl de las herramientas de colaboracién
ha usado dentro de clase.

Pasos para instalar Mentimeter con el codigo de prueba en el
movil.

Deben tomar su e Debenira la web ° Debe ingresar el
teléfono www.menti.com Cddigo aleatorio y clic
en boton “Submit”




Quizlet

Nombre de la Plataforma Quizlet
Tipo Educativa Comercial /Software libre
Sitio Web de la plataforma https://quizlet..com/

Quizlet es una herramienta compleja y sencilla que los docentes tienen a mano
dentro de sus labores docentes con sus estudiantes, aunque no es muy conocida; en lo
personal como docente en el drea de Computacidon que llevo en mi trayectoria, me ha
permitido plasmar de manera interactiva, contar con la colaboracién dentro y fuera de clase,
su sencillez y lo inmediata contribuye a atraer y a concentrar la atencién de los estudiantes
para que sus conocimientos fluyan, ante la guia del docente en la creacién de ejercicios
adecuados y segln las necesidades educativas. A diferencia que otras aplicaciones, el valor

de esta herramienta de colaboracidn es racional.

Valores para inscripcion y registro en Pasos para Quizlet

Estudia mas eficientemente de acuerdo a tus
objetivos

=D
Anual Mensual

Prusba gratulls de 7 dias; despuds Hoy te cobrammos

3599 US$ o 799 US$ /mes
[ oo s |

Coémo funciona la prueba gratuita anval®

| de enero



https://quizlet..com/

Si se escoge la opcidn gratuita y lo hacemos como profesores, no se podra ver el
avance de lo que han contestado nuestros estudiantes y donde han fallado en las pruebas,
por ello de acuerdo a los actuales valores se deberd pagar para que los estudiantes puedan

trabajar junto con el docente en la labor docente.

Pantalla Principal de Quizlet

Herramientas
sencillas para
aprender
cuvalquier cosa.

Quizlet

AUn no tienes unidades

Cuscpanr Lrcted Qar e1luces O Crees 30 Mol d 09 eily partaty




Opciones para crear una nueva actividad en Quizlet

Una vez que se ingresa la unidad de la clase que se va a impartir, es muy importante
escoger una de las opciones; si sera visible para todo el mundo, cierta clases, personas con
una contrasefia o solo para el docente y presionar guardar; es necesario analizar y observar
las opciones que se hayan ante esta creacion ya que permiten agregar alternativas que

benefician para el docente y el desarrollo de clases.

Fichas para crear una nueva actividad en Quizlet

Quizlet

|Prueba los diagramas en Quiziet!




Apareceran varias fichas le permitira ingresar un termino breve y una concepcion explicita
sobre el tema de la unidad, permitiendo organizar tantaas fichas como se requiera,
ingresando textos, imagenes; al finalizar se comparte la unidad a traves de un correo

electronico del estudiante o de las redes sociales.

Opcion de participacion para mostrar las fichas en Quizlet

Opcion de participacion a los estudiantes en Quizlet




Creando una ficha de evaluacion en Quizlet

CAMCELAN IMPORTAN

IMporia Tus datos COpaa v OO0 s 090048 Jgu! I0RS00 Word Excel Boogle Docs, eic)

Pactint
Kahoot
Mentimeter
Quiziet
Puckors

Ertre tarwmna y detrecian Crtrm ficnae

& Lnsanveva () Punic y coma

rMartrmeter

Despliegue la ficha de evaluacion en Quizlet

Términos de la unidad (5) Tus estadisticas

En progreso (5)

“r Selwcciona estos 3
Comenzaste a estudiar estos términos. (Sigue asil

Pacilet Permite el analisis y mane|o dentro del proceso -
ce clases, vtilizando 10s documentos, videos,
Imagenes que se Incluyen dentro del Paciet

Kahoot Permite creacion de evaluaciones interactivas de
manera virtual, en tiempo real que le permiten al
estudiante dar la Taciliclact de razonarl y escoger

Mentimeter Permite tanzar diferentes formatos de
participacion para &l alumno Lo cual permitira
qQue jueguen & interactuen con la herramianta y a
la vez aprenderan viendo y haclendo

Quiziet
adacuados para sus alumnas segun sus
necesidacdes educativas concretas

Plickers Plickars &s una nercannenta gratuita para Android
y IPhone/iPad que parmite reallzar tests y
praguntas a los estudiantes por parte de un
profesor de una manera muy sencilla, dinamica y

atractiva y obtener an tiempo real las respuestas,
viendo quién ha contestado blen y quién no, lo
cua Incentiva la sana “compeéetencia” y convierte

el aprendizaje en un juego




Ejecucion de evaluacidn para el estudiante en Quizlet

Quiziet [T [YSTIva mpeme bine - ~ m

Recursos Diglitales Interactivos

@
W fichas €O Aprender B9 rrovar R, combiner

Padlet

Tarminos dw s unicad (5)

Una vez que se ha creado las fichas, en el momento de la ejecucién se puede escoger
de acuerdo a las opciones que se han venido presentando en las figuras anteriores, tomando
en cuenta la forma como se conectan entre ellas ; la opcién aprender, comprobar, combinar
nos permite el enlace entre las preguntas que la misma herramienta lo ejecuta volviéndola
mas interesante a su uso y aplicacién hacia sus estudiante, el juego de las palabras permiten
qgue el estudiante no solo interactie de manera virtual sino nutrir mas sus conocimiento

sobre un tema a tratar en clase y adquirir habilidades y destrezas.

Evaluacion realizada por el estudiante en Quizlet

Becaraze Dgiaie rewractves

iFelicitaciones! Has repasado
todas las fichas.

Tul resutincoe Prosimos pasos

& o




plickers

Nombre de la Plataforma Plickers
Tipo Software libre
Sitio Web de la plataforma https://www. Plickers.com/

Trabajar con Plickers, es hacerlo con realidad aumentada, de una manera poco
tradicional; donde el estudiante contestara mediante cddigos de tarjetas que son adquiridas
en la misma herramienta de colaboracién, nos permite imprimirlas y luego escanear para
poder responder ante las actividades que se lleven a cabo dentro de clase y son gratis; opera
mediante una table o celular dando respuesta de verdadero o falso que se les plantea en las

evaluaciones a los estudiantes.

Modelo de tarjeta de evaluacion de Plickers

Mediante uno de los modelos de tarjetas como los que se muestra en la figura
anterior, siendo veinte en total; permite que los estudiantes la usen impresa en papel y se
haya asociada a un cddigo especial que es generado por el propio programa, de acuerdo a
como vayan contestando si la opcion es A, B, C o D; deberan girarlo de una manera u otra de
forma diferente a los demas, si lo hicieron levanta la tarjeta con el cédigo con la respuesta

gue dice que es la correcta.




Luego el docente, enfoca su teléfono con la aplicacién Plickers que esta ya instalada
en los estudiantes y en unos pocos segundos y el sistema de realidad aumentada lo reconoce
a lo que han decidido, y envia la informacién en tiempo real hacia una grafica que se le
observa en el ordenador dentro de clase y que debe estar despegando la informacién en
pantalla donde se observa quien dijo bien y quien fallo, motivando a los estudiantes ante
este juego interactivo. Cabe indicar que los estudiantes no pueden saber que estan
constando los demas mirdndolos, ya que como es una evaluacidon no saben cudl es la

respuesta correcta y porque no aparece en la tarjeta que esta impresa grande.

Pantalla de inscripcion y registro en Plickers

8 plickers

el L2 evaluacion Sign up for free
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Creacion de un nombre a la evaluacion en Plickers

Clases nuevas

Sugerimos nombrar a su clase algo no demasiado

largo, como "Quimica AP" o "Biologia del Periodo 2" ‘ u Importar desde Google Classroom... ‘

[ Ingrese el nombre de la clase ] Ingrese el nombre de la clase

‘ Ingrese el nombre de la clase Ingrese el nombre de la clase
‘ Ingrese el nombre de la clase Ingrese el nombre de la clase

‘ Ingrese el nombre de la clase ’ Ingrese el nombre de la clase

) o i
‘Crear clase
SRS SRR T

Anadir la lista de estudiantes a la evaluacion en Plickers

Anadir Estudiantes a Software de Aplicacion Cancolar

ALBAN PACHECD RONA 5 BALDEON SiU ENYA KA CARCIA CASTRO SANTIA
ALVARADOC ARAURD STEVE BRAVO ALMEIDA ANALL GCONZALEZ SALAZAR A
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Evaluacion lista para ser usada por los estudiantes en Plickers

N Novw vt

& Pecienty

PR Software de Aplicacion

B Ivfoomes

82 Hop e purtuacion

Permitir que los estudiantes respondan desde casa

® Darvo Tats
# Sottaere de Apicacidn

Muewo pagaele
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Cabe indicar que luego de haber creado la evaluacidn para los estudiantes, y grabado
en la biblioteca con un nombre especifico se puede enlazar las actividades donde se trabaje
con las tarjetas escogiendo el modo hibrido y proyectar la case mostrando las respuestas, es

una herramienta de gran ayuda dentro de clase o virtual a distancia.
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